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Num dia de chuva, o Menino Maluquinho resolve salvar os animais do bairro, diante do grande
dildvio que ele imaginava que iria acontecer. Comecou com a Filomena, sua tartaruga de estimacao,
depois veio o gato Romeu da Julieta, o papagaio da vizinha e, quando a chuva acabou, o seu quintal
ja tinha virado uma verdadeira Arca de Noé, com dezenas de animais. Juntando os bichos reais e os

da imaginagao fértil do Maluguinho, tudo acabou em aventura e confusao.



Série de programas (13x7) onde, a cada episddio, o
Menino Maluguinho conta suas aventuras no reino
animal, sempre com informacodes, curiosidades e, é claro,
muita maluquice.




Esse é o quintal da casa do Menino Maluguinho, nesse pequeno gramado a imaginagao do Menino
vai correr solta. E nele que o Menino Maluguinho vai contruir sua Arca para salvar todos os bichos
da redondeza e ainda inventar muitos outros. Alids, vocé conhece a centopeia que usa sapato? E a

tartaruga carteiro? Naoooo? Entdo vocé nao pode perder essa série.



O cenario serd uma mistura de elementos concretos e elementos que sao frutos da imaginacao do
Menino maluquinho. Juntando por exemplo um pedaco de seu gramado, elementos de papel e de-
senhos em animacao 2d.



A linguagem do programa sera uma mistura de live-action e animagao 2D, onde um ator
Mirim conduz a narrativa integrado aos desenhos animados do Ziraldo. Alguns elementos do
set também serdo animados, ao vivo, por marionetistas.






ANIMACAO

Ao lado um esquematico que
descreve a composicao visual da
série.

Assim  conseguimos  integrar
elementos do set, animacao 2d e
ator. Tornando uma animacgao
mais rica e interessante.

Abaixo uma referéncia para os
marionetistas

https://www.youtube.com/watch?v=zrMrlb-zHWw\

e outra para animacao.
https://vimeo.com/203813709

1. CENARIO COM MARIONETISTAS

3. INTEGRACAO

2. ANIMACAO 2D




Para deixar as coisas mais movimentadas dentro da Arca, o Menino resolve que é hora de ter
um dragao. Pesquisa daqui, fuca de |4 e ele acaba descobrindo um montao de lendas sobre
os dragdes e fica entusiasmado com a ideia de poder voar nas asas do monstro. Ele sé desiste
do seu novo animal de estimacdo quando lembra que sua mae ndo o deixa brincar nem com
uma caixa de fésforo e que ela ndo ia gostar nada de ver um dragao soltando fogo pelas
ventas no meio do quintal. Para encerrar o programa, Maluguinho conta algumas piadas, fa-
zendo todos os bichos da arca morrerem de rir.
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